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„койно, без, бъ да. ви ц ца г. 
аи второ, ако ст, екалено 
миролюбиви, рискува: общо да не. х7т : 
се запознаете със страз тите оръжия: 27, 
и техния поразяващ ефект върху про- : 
тивника. Затова смело напред. ча сие 
2 На любителите на динозаври 21 - 
| можем да кажем, чегит зи път. няма Да У1 25 
останат разочаровани. редстави га „27 
един миого сволюираз. вид, теса толко-, 
"ва: антелигентни, Чегдори могат да. в: 27 
„служат г оръжие. - - хвърлят гранати, И, Да 
сзизползват лазер и изобщо Демонстрират РР 
съ ваучно-технически прогрес. ифе. : 
куственият интелект (АТ) за съжаление 
нее тор дава на този в Най ЕТЛЕЕ, ное 


- Добре дошли в джунглата, наре- 
ХА чена Гокок 2, където ви се предлага 
7 да влезете в“ ролята на Тозсриа 
--  -Епекеед, ТигоК-ът - защитник на своя 
„- 7 народ, и да се преборите с многоброй- 
ни неприятели, противни, зли и 
- въоръжени, също като в живота. Ва- 
лиият предшественик, ТогоК имал не- 
722 благоразумието да хвърди як пердах 
2 7 на злия Сатра!е 1епег, който се опитвал 
7 "да завладее е света с помощта на. жр Ци я са. || 4 
„уталната Хроносфе а: В резултат от „иа. 
--Яигок-ъг възгържествувал, "Сатрарпег родите еди я. Печ уечща в Елба 


-си- получил заслуженото, но за беда екшън и някои възпитатедни ни елемен- 
Хроносферата се счупила, а впослед- : 


>: ствие се оказало, че само тя ас ра 
#7 -„-попречи на друг един. претендент за 
7. ветовно владичество, на име Ргипореп, : 
дагосъществи свойте замисли. Затова. : 
не ви. остава н! ще друго освен да се : 
и окитате да му нопречите. Дмх И 
7 И) са Ако ие: ате обаче да спасите 


А 


много по-Добър. от г това, което се. наблю- ; Фа г 
дава повечето: и игри от/този тип. За 2 + 
сметка на Басра изнимация- <227 
та са превъзходни, музиката. създава. 7 / 
вълнуваща ртмосфера, мултиплейърът“/ // / | 
оваа е мноко добър, равен. зи 44 


/ Вселената, тр вала имате готовност ето > -леено. ВсиЧки тези качества ком- 7 7 
- загмного стрелба, също както в пре | (енсират липсата на осдбенж оригинал-. 2 /, 
Ражиното издание на играта) Но зарав- ндсти правят играта и о при- 1 
лика от минадия път създателите са:  влекателна за (теймъриуособено за тези “ 
сеопитали да Зеукоа загрижерихе - 3 от тях, които сцтадат 0 екшъни. ИА 
е а А : - ти, като например операции За сп 2 : ха -т: 
27 


„ невъзмо о-да премин е през ня- | 
кое ниво; без да се посбиете. Нещо | 
новече, избягването на" бойните 
действия тв ицавинега не внай- ч 
Бара възможна: и А 
най- по две: при 

а. а радиккан игри. кат 


чки, тукне мо 
да 1 прекарате“ спо- 


томания:? 59: Ар д бди 


ЕРА ст 
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новини РС ПРЕДСТАВЯН 
Издател РАТСН РКЕОВБОСТБ 
е 1 (те о) у Производител РЕКРЕТОАТ, МОТО Х 
то Тне Ментмане |еиез, вече 
е на пазара. В него са вклю- 


чени шест > мултиплейър предпочитания. И трите „ движението е достатъчна, 

ще С В Ра, игри могат да се играят са- за да не улучите целта. Лю- 

оръжия и нови врагове. ча: мостоятелно, в турнир или в бителите на голф-игрите 
сингълплейър. Пакетът пре- Ецте Пакт е непре- мултиплейър. Длъжни сме вече познават тази система, 
а Лоте еЛЕИ ЛИ  тенциозна игра, с която обаче да ви предупредим, че но и на тях ще име необ- 
оо Спри ЕСИ обаче можете добре да се самостоятелната игра бързо ходима малко практика, 

мрежа: Сгетип, мъжки и позабавлявате през свобод- омръзва, понеже вариантите > докато свикнат. 

Се ие еенаотоизи зо | ното си време. На играча не са толкова много. Друг интересен мо- 8 
Огидае и Смшап. “ всъщност се предлага из- Който и начин на игра > мент са видео- и аудиоеле- 
бор между 3 игри - кри- да изберете, ще трябва да ментите. Създателите са 
: ; кет, бейзбол и непознатата се справите с предизвика- предвидили възможност за 

# Игра по | згаг Шагз:. |. на широката публика 01 > телствата на геймплея, кой- игра сред различен декор- 3 

ре Ер!войе 1 Сатев. На геймъра е пре- то може да затрудни и най- > сутерен, английска кръчма, 


Мивзтоп Раск за Во00 П 8 


Пакетът с мисий, за 8000. 
И: Тне Сноозем, носещ име- 


Шиваз Атв съобщиха доставена също и възмож- опитния геймър. В Е ТЕ > бар, като на всичките тези 
разработят игра с тема; ността сам да променя ня- Пиктз с мишката се действа места обстановката е 
новата серия на Ме» - кои от техните правила като с истинско оръжие. И пресъздадена с най-малки. 
ни войни - Ервоае ? съобразно собствените си най-малката неточност в подробности. 


г Рпапют Мепасе. За 
“ ще дебютира за РС и Рой 
май, след промоцията на « 
ма в Щатите и ще бъде изда-” 
"дена и за други платформи п0- 
“късно тази година. 


Пиз подписват ли- 
“ ценз за 4 г. 


го 5 А 

в рмата Пиз подписа- я 
дишен лицензен до- | 2) Ци - аа ВЕСИ СО ЗА А Тме 

| - оле со зхцка есусут 
М64 с наименованието 


зоияИгрите са в доста 8 у95/98. Р100. 16М. х4 сам определяш както разме- НАЗВКО 
лен стадий и най-веро-| 98, : а рите на своя парк, така и него- СНИБЗАУУУЕК 
2: аа 
да бъдат предста-! вото местоположение. Внима- 

вени на тазгодишното ЕЗ. Проста, оригинална и > вай обаче с взимането на ре- > ресторанти, които не носят го- 

няма, но тези, които сипадат > своите предимства. В пустиня- > изадържат посетителите. Ос- 

ПЕРЕ по по-съзидателни дейности, “та например мястото емного, вен всичко друго трябва да 

“ Радостна новина за телите-на играта ти предла- справиш с тези проблеми, ти ите клиенти. Ако забавлени- 
читателите на кървавото г. гат, скъпо геймърче, дасипо- > предстои да изтеглиш кредит ята им се видят твърде 


ча. 


| 
аи | забавна игра. Стрелба, уви, > шения! Всяка местност сиима > ляма печалба, но привличат 
ще останат доволни. Създа- > но теренъг е хълмист. Катосе > следиш и реакциите на тво- 


САВМАВЕОВОМ - третата се строиш увеселителен парк, > от банката, да наемеш персо- скъпи, те ще се откажат да 
„на играта - Окатн 4 нещо като „Дисниленд“ ине нал, да построиш самите ги посещават и ще загубиш 
2000, ще излезе през |; само да го построиш, амии > съоръжения - всевъзможни пари. Графиката, интер- 


Ера ази година. От фир, да го стопанисваш. И по > пързалки, влакчета ивъртележ- > фейсъг и звукът са безупреч- 
Дата плейър ВЗДИЯН || възможност с печалба. Те > ки. Небива дазабравяшистро- ни и играта като цяло е ув- 

4 Ш. щедро ти предлагат изборот  ителството на друг вид обек- лекателна и пристрастява- 
5 първоначални проекта. Ти > ти, като например магазини и 


| а СавмАСЕОООМ Омиме. Я 


да з 
814 Ме!ег получи На! 


о? Еате 
4 Академията 


вни изкуства и не 
" щи, че 5/2 Мег, съ 
небезизвестните игри 50 
Мевв 5 Смигатом, СМШРАПОМ | 
И. беттизвивс! и Зо МеЕВ 8 


Фо Спиеа! 


У/95/МАС, Р75, 16М, х4 


) Смесица от научна 
фантастика, криминале и 
любовна история - защо 
пък не в края на краищата? 
Нали на пазара трябва да се 
намира нещо и за любите- 

| лите на по-традиционни 

; приключения, още повече 
че в последно време създа- 
телите на компютърни игри 
пренебрегнаха малко тази 
старомодна публика. Имен- 
но тази празнота се опитва 


Хубавите игри за мо- 
тоциклетисти се броят на 
пръстите на едната ръка и 
затова няма как да подминем 
с мълчание успеха на 
БОРЕКВКЕ Иокгро Снам- 
РГОМЗНР. Тази прецизно изра- 
ботена игра пресъздава све- 
товното първенство по мото- 
циклетизъм от 1997 г. 

Ако някой обаче си мис- 


ИГРОМА 


да запълни Жеко Скисаг, 
като ни предлага да се вжи- 
веем в образа на СБай 
Къшег, агент от Междузвез- 
дната Транспортна Коми- 
сия, изпратен на планетата 
Кпеот 1 да разследва за- 
гадъчно убийство. Там ня- 
коя си д-р Виктория Фейн, 
специалист по квантова ме- 
ханика и астрофизика вне- 
запно полудяла и убила своя 
началник. Някои подмятат, 
че причината е в незалязва- 
щото слънце и постоянната 
дневна светлина, която тор- 


7 пател ВЕТНЕБОА БОЕТМУОКК 


роти ине 1ВТУАМ РЕТУ 


мози и побърква хората на 4 


тази планета, но още от са- 
мото начало е ясно, че това 
не е цялата истина. 

А каква е тя ще разбе- 
рете, ако изиграете играта 
докрай. Тя несъмненно ще ви 
достави удоволствие с велико- 
лепната си графика, доброто 


звуково оформление, удачно # 


подбраната музика стройна- 
та композиция. Никакви не- 


и Мейватез 
сделка 


: тез съобщиха, 


уместни пъзели не обиждат 2 


вкуса на добрия геймър. Всич- 
ки загадки са си на място и 
имат логични решения. 


Издател ЕА ВРОКТЗ 
Пруг рутел ЕА ЗРОКТ5 | е 


ли, че хубава машина се кара 
лесно, трябва веднага да пре- 
дупредим, че ще остане разо- 
чарован. Това не е проста ра- 
бота дори във виртуалното 
пространство. Достатъчно е 
едно по-силно натискане на 
газта или спирачките, или 
един непредпазливо взет завой 
и вие политате в буквалния 
смисъл на думата. 
Удоволствието откаране- 
то се допълва от удивителната 


графика. Използваната резолю- 


ция 800х600 създава изключи- 1 


телно ясно изображение. Пей- 


зажите са красиви, мотоцикле- ! 


тите -- изпипани, а самите 
състезатели -- добре анимира- 

ти. Всичко изглежда като на 
първокласен телевизионен ре- 
портаж. За съжаление звукови- 
те ефекти не са на необходима- 
та висота. Но дори ив този си 
вид играта е интересна и може 
да се играе от всички, включи- 


заложат в очакван 


главие Омвед: Тойвма 


 трасиране и оценяве 
иона, разработ 
атез. 


продгатез ще купуват 
ет! п? 


да /пюдгатез са 
а изкупят акциите 
п, като цената вече 
а от директорски- 


ава въпрос за 
дири за акция, ил 


кусират в 
тителите на тазгодишно 
ложение ЕЗ върху оча 


телно и от тези, които нямат 


нищо общо с мотоциклетизма. 


то тру пмебеч 


- пуснат на пазара | 
В Рапмом, включващ ва 


те на ИШовснат 2 Пре ОЕ 
Е Оавкмеов и Веуомо тне Ранк 
; Ровтаг. за Упдомв 95/98/МТ. 
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В 


за връзките 
миразработчици в 
Ри! Нагтвоп, потв! 


„Стабилно: 
на останалия 


гарантира 
Ккръжение“ 


щнато с бурни апло-” 
тъй като напос- 

се появиха 

ния, че Уипдомз СЕ, 


задушен прием дава 


та нова конзола ще има ши 
рок спектър от разработчи 


Б| 


„ Изказването му било 


доста” 


еспективно заглавия. 


луховете говорят, че! 


дънната платка 
„фотоса към с 


показана на 


КОЯТО се. 


З 


; 
Е 
З: 
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е. Кодовото наимен 
- ние на новата конзола е 
3 У. Старият Рауз!айоп 
ше името Р5-Х по вр 


“+ разработването си. 


се Външният вид на РЗХ2 | 


е обект на десетки слухове. й 


Съобщения 
показват, че 
гра на зеда Унем 


„бъде, издадена на две час- 3 


е излезе пре 


Гхулзом вком Веуомо е Издател СТ ППТЕКВАСТТУЕ 
оригинална игра, която Производител КПУС ОЕ ТНЕ ЛЛУСПЕ нето на тези останки ви 


иронично пародира науч- 
но-фантастичните филми от 
50-те години. Лоши извънзем- 
ни са нападнали Земята и ед- 
ничката ни надежда за спа- 
сение са няколкото космичес- 
ки кораба, водени от опитни 
пилоти, които се опитват да 
бранят планетата. 

Всяка мисия започва с 
подготовката на 3 такива ко- 
раба. Екипирани с картечни- 
ци и ракети, те ще ви вършат 
много добра работа на на- 


Любителите на екшъна 
и приключенияга имат повод 
за радост. В Бурном Ептев ги 
очакват 20 бурни нива, които 
трябва да бъдат преодолени, 


- за да се спаси светъг от 


смъртоносното биологическо 
оръжие, което терористът 
Ерик Рьомер и неговите хора 
подготвят в тайна лаборато- 
рия сред джунглите на Коста 
Рика. Само един човек, био- 
химикъг Габриел Логан, ев 
състояние да спре злодеите, 


чалните нива, някъде докъм 
средата на играта. Може би 
ще се запитате какво се пра- 
ви в такъв случай на по-гор- 
ните нива. Ами много просто 
- модернизирате си бойната 
техника. Често пъти при раз- 
рушаване на противниковия 
космически кораб остават пар- 
чета, от които можете да по- 
черпите информация за су- 
пермодерните технологии, из- 
ползвани от извънземните. 


а задачата на геймъра е да 
помогне на този човек. В този 
неособено оригинален сюжет 
опитните геймъри неизбежно 
ще открият множество еле- 
менти, използвани вече в дру- 
ги игри като например МЕТА. 
ОЕАВ ВОПО, СОШЕМЕУЕ И Томв 
Калев , но Хурном Ештев про- 
тивно на очакванията успява 
да съчетае познатите мотиви 
по увлекателен начин, така че 
тръпката пред екрана е гаран- 
тирана. 


Събирането и изследва- 


дава възможност да мо- 
дернизирате собствените си 
возила. Най-интересното но- 
вовъведение е това, което ви 
позволява да си създадете 
малка черна дупка, която, 
както си му е редъг, безми- 
лостно засмуква приближи- 
лите се до нея кораби. Глед- 
ката е особено впечатлява- 
ща на последните нива, ко- 
гато се случва да ви подго- 
нят по стотина неприятелс- 
ки преследвачаи. 


БОХУМ ПУТЕКАСТГУЕ 
ЕГОЕТЕ ПУС. 


Нивата, през които 
героят и играчът трябва да 
преминат, са изключител- 
но разнообразни и се отли- 
чават както по продължи- 
телност, така и по стил. На 
всяко ниво се поставят 
нови цели, някои по-банал- 
ни, свързани, да кажем, с 
ликвидиране на разни кон- 
кретни негодници, други 
по-нестандартни, като на- 
пример измъкване от горя- 
ща сграда. 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


ЕПАИЯЗУДИ ШЛ 1 


ТАЙМАТА, В 
РАЗКРИТА: 


В края на март бопу 
най-накрая разкриха техни- 
ческите характеристики на 
тяхната бъдеща конзола, 
която засега е с псевдоним 
РдубтАятом 2, до момента, в 
който японският гигант й 
даде официално име. Месе- 
ците на чакане и догадки 
май вече свършиха. А сега 
да видим за какво става 
въпрос. 

Основни ха- 
рактеристики 

128 битов, 300 МН 7 
процесор с 16 КВ кеш, на- 
речен „ЕтоПоп Епоше“, 32 
МВ оперативна памет, 
МРЕС 2 поддръжка. Видео 
контролерът е също впечат- 
ляващ - работна честота 150 
МН? и с възможност да про- 
извежда до 75 милиона про- 
сти полигона в секунда (!). 
Дисковете ще се четат с 
ПУП-КОМ. В РЗХ2 ще на- 
мери място и досегашният 
процесор, което ще позволи 
на новата конзола да се иг- 
раят и игрите за Р5Х. Вклю- 
чена еи революционната тех- 
нология Еме УУие (виж по- 
долу). Системата ще се по- 
яви през март 2000 година в 
Япония, а към края на съща- 
та година - и на Запад. Це- 

ната й ще бъде между 250и 
400 доладда 


диране и 7:-буфер цифрата 
пада на около 2() милиона, 
което също е доста впечат- 
ляващо постижение. Друг 
хит в новата конзола е 
„ЕтоНоп Епоше“. За него от 
бопу казват: 

„Етойоп бупез5 
не се занимава само с това 
как е оформена графично 
играта, ас това как героите 
и обектите мислят, как се 
движат и как се държат. Тази 
концепция изисква ком- 
пютърна система, разпола- 
гаща с масивна способност 
за изчисления с плаваща за- 
петая, която е далеч напред 
в сравнение със сегашните 
работни станции и се добли- 
жава до мощта на суперком- 
пютрите, използвани за на- 
учни цели.“ 

Тези страхотни харду- 
ерни възможности карат ня- 
кои да се съмняват, че бопу 
ще може да ги предложи на 
пазара на достатъчно прием- 
лива цена. Но такъв скепти- 
цизъм имаше и при появата 
на Ръдувтлпом 1, който се 
оказа неоправдан. 


ОУО, МРЕС и 
Ее Уке 

Заменянето на конвен- 
ционалния СО-КОМ с ПУП 
устройство е очаквано в све- 
товен мащаб и хората от 
Бопу правилно се орие 
ха към него ( 


тм 


ЕД 


сек 


ите 


материал, записан в този 
формат. 

Голямото нововъведе- 
ние - технологията Еше 
УУже, позволява трансфер на 
данни със скорост от по- 
рядъка на 400) милиона бита 
в секунда и ще се използва 
както за връзка между кон- 
золите, така и за закачане 
към РЗХ2 на широка гама 
от периферни устройства. 

Съвмести - 
мост с Ръдузтлдтюм 1 

Както вече казахме, в 
РЗХ2 ще бъде включен и 
чипът на старата конзола. 
Това ще позволи на нея да 
се играят всичките около 
3000 заглавия за 
Рълувтлятюм 1. Конкуренти- 
те от Бега нямат такова 
хардуерно решение, но се 
носи слухът, че в тяхната 
система скоро ще бъде 
включен софтуерен емула- 
тор, който ще позволи да се 
играят игри за бЕСА БАТОКЧ, 
при това с по-красива гра- 
фика и по-висока раздели- 
телна способност. Освен 
старите игри с Р5Х2. ще 
могат да се използват и 
всички официални перифе- 
рии като светлинни писто- 
лети и джойстици. 


Заключение 


август. з Япония, а вторат 
В Це на пщатА Не с: 


таг Магз КР6 за Р5Х 


Звучи супер, нали? Съоб- 
щението гласи, че небезиз- 
вестната фирма Заиаге раз-. 
работва ролева игра, бази 
рана на филма „Между- 
зввездни войни, за новия 
Раузтайоп. Носят се слухо- 
ве, че това заглавие ще е 
най-успешното "на > всички 
времена. 


аглавия за америз 
кия Огеатсаз! 


На конференцията >на 
аботчиците. на игри 


та нова конзола в Щат 
(най-вероятно това ще са и 
игрите за европейския 
Огеатсаз!): 2 АоуЕмтовЕ, 
Ивтод Ен ОРЕВЗРЕЕО 
Настев, МЕ! 

ВА СЕТВА:, Но 

2, Оизт 

Рошев Зто! 

Мовта 

САВЗТП ЕУАМА. 


: к 
атсаз! 


модем 


От Вера о! Апепса сьоб- 
щиха, че конзолата за Щатите 
и Европа ще включва 56К мо- 
дем вместо 33,6К, какъвто 
японския вариант. От фирм 
та също > подшушнаха, 
Огеатсаз! ще предложи 
поддръжка (но друг път 
е лафът). 


РЗХ емулатор за Ма 


Соппесйх п з на па- 
зара ъ ) техния 
Рауз!апог ор за 

Инца! Сате 

ви игрите да 
добре, антипу 

ме поддръжка. 

муге 949. Скоро се 

зерсия за РС, въпре- 

( Зопу спечелиха по съде- 
бен пед 20-дневна рестрик- 
ция върху разработването на 
мв варианта, през кой- 


па 


то да могат да се „разберат“ 
с Соппесих за условията при 
продажбата. 
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| „Жрипвромена играта чието местоположе- 


--Мкрапа се крас върху карти с азлич- 
С нирадмери които включват най-разнообраз- - 
ни терени -- - пасища, блата, „пустини или снеж- 
ни долини. Действието се-развива около 
замьцини-градове, които не могат да Се стро- 


ей+ 
веч Говлск | 


--могатдасе дострояват с нови-структури, вся „версия, е по-големият избора от тгерои 


-ка от.които има-определена функция и да 
| допринася както за пораждането - на нови. 
- същества, такаи за осигуряването на допъл-- 
- нителни преимущества - разни полезни ма- 
гиии други подобни. За-строителството и за 


С - 16 типа, между които са старите-ни 


познати Кпюй!-МИгага, -Мапоск, 


-Вагранап и"Местотапсег. Зактеците с са --« 


8 типа, които.обаче неотговарят точно 
на тези от предишната игра. Дракони- 


Когато научих, че създателитена , НЕНОЕЗ 
Ро Мент Мас се готвят да подобрят игра- 
та, без обаче да променят основния замисъл, - 


- веднага заподозрях, че става пате 3 : 


“ния експаншън пак: Разбирамжеланието на 
--- "производителите да неВнасят много проме- 


ни в новитеверсии на хубавите игри И ТОЧНО...--- ж 
това ме-кара да се съмнявам, че едно ново” | 


- издание, някакво си там продължение, може. 


„ да излезе по-добро от оригинала. Въпреки - | щ. 
всичките-си предразсъдъци обаче азви пред-.-- | 5 
лагам този път да погледнем трезво нанеща- | 


та и заедно да преценим бива ли ги за нещо | 
въпросните. НевОЕз |, или гложем да Дени: 
< -ваме. да Си живеем. и без ТЯХ. 


- 


Безпристрастно- бписание” 
---Вярнана традицията, намм Знипре- 


насяв измисления свят Енрот. Ако в.пре- - -сьответните мини и- находища, 


дишното издание геймърът имаше избор - 
между“ ролите на добрия принц-Роланд и. 
- лошия Арчибалд - двамата кандидати за. 
-върховна власт във вълшебното кралство, то: 
-лук-на сцената се появява една друга пре- 
- тендентка за престола - кралица Катерина... 
Лози- факт. обаче слабо повлиява върху 


„същността на самата игра: Тя, както-ипо- 
рано, се играе стерои, надарени с характер- 


-ни-черти; които се променят с времето ис - с 
--опита, Както-и преди тези герои предвож--- 


„дат с своите армии, бият се.и понякога по- 
7 со--3 


-разделено на дни, дните образу- 


съществата: се. заплаща със злато и и Други. те вече не принадлежат единствено и”. 
изключително-на М/апоск, а най-могъ” 
| щите същества - ангелите и арханге- 
| лите, сасе аНЕРАмЕНаАЕЕТРРИИ на 
“ Кпот-овете. 
Тактическите битки са! брердеее 
<тени така, че-общото.впечатление.е 
глното по-различно от товав НОММ?.--- 
Картите са значително увеличени, а 
разликата между най-бавните и най- 
бързите единици-е намалена. Така 
тези бавни единици са много-по-по- 
лезни от техните съответствия в 
-НОММ 2, където-те-понякога дори не -- 


ресурси ебрриат злато; скъпоценни камъни) запияна на това на летящите единици 


ате от своя страна-се добиват в 


-абозначени на картата, Както” 4 
предишното издание времето е | 


ват седмици, атова е много-мнаго-| 
важно за-избора на подходяща | 
„стратегия, тъй-като същества за | 
армията могат да се набират само | 
в началото на седмицата: -- 


-Преглед-на- новостите | и: 
- Първото-нещо, което | 
геймърът ще забележи втази нова Дай 


-абРР 
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--успяват да се включат в битката. В-- 


вече им е отказана способността-да 
прелитат през цялата карта. Само 
бързите архангели глогат все още да 
преодоляват това-разстояние на- 
веднъж. теч 
Интерфейсът също е претърпял 
някои промени, най-полезнатаот кои- 
Сто евъзможността местоположението 
- нагероите дасе наблюдававърху Кар- 


-тата на света в горния десен ъгълна--| 


екрана. Това еособено полезно приори- 


ентирането върху-по-големите карти. - 


Можем. само да съжаляваме, че на 
създателите на играта не име хрумна- 
ло да отбелязват на тази-карта и дви- 
женията на противниковите-армии и. 
затова отново щети се налага да блуж- 


--даеш малко напред-назад по времена. : 


твоя ход: Друго полезно Нововъведе- 
--- ние в отбелязването на посетените и 
„ непосетени места съответно с Мейей и 


Мо! мзйед. Така де, нима човек може-- 
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въ ада ла 


при това разнообразие от обекти да си спом- 
ня къде е ходил и къде не. 
Поправени са и грешките. в А!-то -- 


|-героите вече не напускат своите замъци без. 
видима-причина-и не-оставят в превзетата--| 


крепост-половината си армия на произвола 


--на съдбата. 


Графиката: 
я Тя определено не е същата. Персо- 
нажите вече не приличат на карикатури, а 


са придобили някакъв псевдо 30 образ, кой-” | 


то обаче има всички шансове да допадне на 
геймърската публика, Промяната най-доб- 
ре се усеща при тактическите битки, където 


"20 съществата вече не изглеждат като из- - 
рязани от-вестник, а са станали. 


Ц някак по-обемни. Имам обаче 
|-чувството, че в стремежа си към 


попрекалили - новите творения с 
претенцията си към правдоподоб- 


| помнят, че са графични. 


Поглед към мултип- 
| лейъра 
Тук-са настъпили можеби 


2 | вата игра позволява на всеки иг рач 


4 реализъм художниците малко са. 


|- ност по парадоксален начин ни на-.. 


е РС игРА НА БРОЯ пи спа РС игРд нА БРОЯ 


да обхожда колкото му душа иска своите кар- 


-ти и единици дори в моментите, когато няма 
-- право да предприема никакви конкретни дей- 
ствия. За да направиш нещо, трябвада чакаш - 


дати дойде редът. Затова не се исъмнявам, 


четези от вас, накоито има се е случвало да“ 


„изчакват безкрайните ходове на своите парт- 


ньори в НОММ 2, ще оценят другото полез- 
но нововъведение в тази област- възможнос- 
тта ходовете да се ограничат във времето. Това 
поставя акцента върху внимателното обмис- 
ляне и планиране на ходовете-в периодите на 
изчакване и еособено полезно, когато играчи“. 
те са повече отдвама. Само върху битките не 
сеналагат никакви. лимити. 


Заключение: 


Като цяло за игрите-НОМ// можем да” 


кажем, че са изключително интелигентни; 


-увлекателни и пристрастяващи. гНОММЕЗ. е. 


най-голямото засега постижение на тази 


серия. Промените са многобройни-и като“ 


цяло положителни, но.-за добро илиза лошо 
незасягат същината на играта. Или-с други 
думи, имаме работа по-скоро седне-НОМЛ 
2+; атколкото с истинско НОММ 3, но за 
сметка на това много качествено НОММ 2+, 


което” можем да-препоръчаме както на зак- 
- летите фенове на играта, такаи на тези, ко- 


ито все още не са имали възможност да се 


докоснат до. това класическо произведение. 


Ассоаде, | известна 
навремето главно с автомо- 
билните си симулатори, се 
пробва в игрите с роботи. На 
пръв поглед наподобяваща 
МеснММдввов | СЦАМЕ | ФЕВО 
всъщност е игра, пълна с 
интересни идеи. 

Концепцията на Зъдме 
2ево не е най-оригинално- 
то нещо в нея. Ти се дви- 


жиш с 18-метров робот и 
целта ти е да анихилираш 
всичко по пътя си (както 
впрочем и във всички 30- 
пуцалки). 

Гъделът тук е, че ти се 
шляеш през огромни и дос- 
та реалистично представе- 
ни футуристични градове и 
можеш да влияеш на всич- 
ко, което те заобикаля. 


ОЧАКВАЙТЕ | 
брокт5 САК СТ 


На хоризонта се по- 
яви нов претендент за тит- 
лата „Най-добър автомоби- 
лен симулатор“, този път 
предоставен ни от гранда 
ЕА. Зройз Саг СТ дава 
възможност на играча да се 
включи в някой от 50-те от- 
бора и да се състезава в СТ 
сериите. 

Наборът от автомоби- 


ли е впечатляващ - ВММ/ 
МЗ, завеп  Миз!апо, 
Мегсейез СК, МсГагеп Е1 
и други шосейни зверове. 
Освен реалистичното уп- 
равление играта ще включ- 
ва променливи атмосферни 
условия и осем истински 
писти, като от фирмата 06е- 
щават да пуснат в Интернет 
допълнителни. 


ТАМК КАСЕК 


Състезание с танкове!? 
Защо пък не? Особено ако 
играта е изпипана, както ще 
бъде случаят с Тамк Васев. 

В играта са включени 15 
модела танкове, всеки с уни- 
кални способности и характе- 
ристики. “Състезанието е 


съставено от 22 различни тра- 
сета. Започвайки от тихо анг- 


Трима основни разработ- 


чици от” Винод - бепп 
Согрез, дегету Гопфеу и 
художникът ОПапеп Тотаз, 
основаха ново студио за 
разработка на игри, нарече- 
но ГозЕ Тоуз. Мотото на ме- 
раклиите е: „Една игра 
може да бъде забавна за 
правене, забавна за игра и 
всъщото време новаторска.“ 
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лийско градче, преминавай- 
ки през блатиста местност и 
стигайки до лунна „база, иг- 
рата предоставя достатъчно 
разнообразие. 
Допълнителният Ва е 
Моде набляга не толкова на 
състезанието, колкото на 
унищожаването на против- 
никовите танкове. 


та, УЧЕРОНН ДЕ 
-- РАД 
> 

Заззава 


Екипът на сп. „Игромания“ 
им пожелава успех! 


Боа 


«щиз Штегасиие обявиха, 
че са направили стратеги- 
ческа инвестиция на стой- 
ност 10 милиона П8О в 
иеграу Етепаттеп! Согр., 
купувайки 2.5 милиона тех- 

. От фирмата заяви- 


дк е от тези игри, за 
които не може да се каже 
дали са екшън или приключе- 
ние. От фирмата твърдят, че 
заглавието е от жанра аспоп- 
адмепие, може би за да при- 
влекат почитатели и от двете 
страни. Това обаче не спася- 
ва играта от сериозни прили- 
ки с Рлпошт. В нея е използ- 


ха също, че възнамеряват да 
закупят и дела на Опмегва! 
5шайоз в теграу. Тази 
сделка ще позволи на 
теграу да разпространява 
в Северна Америка РС про- 
дуктите на из. 


т 
М! 


Играта Свево, за която пи- 
сахме миналия брой, ще бъде 


ван и доста разпространени- 
ят изометричен поглед, но са- 
мата графика изглежда мал- 
ко остаряла. Освен в сингъл 
режим играта ще може да се 
играе мултиплейър по ТАМ 
или в иеге!. Кооперативно 
ще могат да играят до трима 
души, а Ппеай-о-пеай - до 32 
маниаци. 


издадена от М/даз. Загла- 
вието ще се появи през май. 


Ассат съобщиха, че до 
края на 1999 година ще се 
появи ново заглавие от сери- 
ята Глок. Детайли около него 
все още не са известни, нс 
от фирмата обещаха, че ще 
дадат по-изчерпателна ин- 
формация през май на ЕЗ. 
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ДИ 
ИМЕ АТПТИОЕ 


ОЧАКВАЙТЕ 
отно ск1615 


АССГАРМ 


САРСОМ 


: < Сорана на 
Везпремт Еми са ни подгот- 


вили този път един екшън “ 


с елементи на трилър, кой- 
то със сигурност ще заин- 
тересува феновете на 
„Джурасик парк“. Вместо 
главен герой този път ще 


имаме главна героиня -. 
„смелата агентка на име. 


- Регина, която ще трябва да. 
се борис динозавърското 
нашествие на Ибисовия 


НАКУЕБТ МООМ 


Популярната стратегия 
Навуезт Моом бе разработе- 
на първоначално за ЗМЕ5, а 
после и за Сатебоу Со!ог. 
Тази година заглавието ще 
излезе и за големия им брат 
м64. В тази нова версия цел- 
та на геймъра е да поеме 
управлението на една изос- 
тавена от родителите му фер- 
ма, да я превърне в процъфтя- 
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„остров, предизвикано от 


„ щурите опити на един луд 
професор. Голямото раз- 


нообразие на динозавър-. 
„ски видове, реалистични- 
те кървави сцени и спе- 


циалните визуални ефек- 


ти са основните козове 


на това произведение, 
което трябва да излезе 
през третото тримесечие 
на тази година. 


ваща бизнесимперия и да се 
ожени. Предвижда се учас- 
тието на 50 герои, използ- 
ването на нови сечива, по- 
голямо разнообразие от ра- 
стения и животни, възмож- 
ности за работа на непълен 
работен ден, или с други 
думи - възможност за при- 
лагане на по-голям брой ус- 
пешни стратегии. 


хртехро 


Като се има предвид 
големите успехи на Му 
МАдвгоме и огромната попу- 
лярност на борческите игри 
в последно време, никак не 
е чудно, че през май Ассат 
се готвят да пуснат на па- 
| зара още едно заглавие в 
същия дух - ММ Атптоое. 
В него ще бъдат представе- 
Дни над. 40 състезатели от 


тоо зЕХУ. 


»- го ввомн 


ЗЕСАБОВОРЕ 


Метвогоцв, разработе- 
на от Вг2гаге Сгеайопз, ще 
бъде заглавието, което ще се 
появи в Европа през септем- 
ври, когато ще излезе и са- 
мият Огеатсаз! (европейс- 
ката версия, разбира се). 
Момчетата от фирмата про- 
изводител не издават още 
нищо конкретно за геймплея, 


- та си кане е Арто. Това 


е първият такъв диск за 
Рауз(апоп, издаван. 


Носи. се слух, че бед 


явно пр 


Международната федерация 
по борба, а за най-претен- 
циозните геймъри е предви- 
дена и възможност сами да 
си създават борци. 

Както във всяка уважа- 
ваща себе си игра от жанра 
и тук се допуска играчът да 
се бие със своите против- 
ници както на ринга, така и 
извън него. 
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заложен в играта. Единстве- 
ното, което е ясно, е, че заг- 
лавието ще бъде от типа град- 
ски автомобилни симулато- 
ри. От предоставените ни 
екрани може да се заключи, 
че играта изглежда обещава- 
що, още повече че Вггаге 
стоят зад Ровмшад 197, коЯ- 
то не беше хич лоша. 


нова 
Гепдо, ще пу 


през 2002 г 
аа ма с кодовото наиме- 


обаче 
повече 


1 


СО ВЕОПМЕ 


По време на игра задръжте С+О+0 
едновременно и след това въведете 
следните кодове: 
Резултат/Код 
Безсмъртие - ГММОКТАТ, 
Махане на безсмъртие - МОКТАТ, 
Цевта става червена, ако държите 
някой на мушка - КЕПСТЕ 
Поглед от трето лице - САМЕКА 
Муниции - АЛАММО 
Насочване - ТАКСЕТ5 
Двойно поражение - ОВПАМАСЕ 
Радар - КАПАК 
Всички оръжия на автомобила - СУМ 
Муниции на колата - СА 
Бягащ на мястото на колата - 
ЗТОМЕАСЕ 
Скриване на колата - САКОЕЕ 
Промяна на колата - САКЕШР 

„ Обръщане на “колата 
САККЕУЕКБЕ 
Махане “на 
УУНЕЕГ5ОЕЕ 


колелата 


ШАВЕО 


Повтаряне на предмет 
“Хвърлете някакъв предмет и се 
върнете 5 стъпки назад. Провере- 
те дали имате достатъчно място 
за два предмета. 

Кликнете върху предмета и дока- 
то го взимате, кликнете с десен 
бутон върху някой предмет от ко- 
лана ви (коланът е площта с осем- 
те места). 

Ако сте го направили правилно, 
кутийката, върху която сте клик- 
нали, ще покаже името на пред- 
мета, който се опитвате да удвои- 
те. Натиснете „Г“ (шуешогу) иго 
прибавете към инвентара. . 
Докато удвоявате предмета, ин- 
вентарът ви трябва да е затворен. 
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ЗУМ СПУ 3000 


По време на игра натиснете | СП 
+ АЩ + | 661 + С. В горния ляв 
ъгъл въведете следните кодове и 
след това натиснете ЕГТЕК. 
Резултат/Код 

Всички допълнителни подаръци 
(Ехка С 5)/рау ше 10 уош Кто 
Всички електроцентрали (роууег 
рап! 5)/роууег го е тазвез 

Всички водни помпи (ууайег р!ап!5)/ 
ууайег ш Ше Чезег! 

Високи технологии/пегдг гоо! 
Спира съветите/5ор Гогсто адисе 
Цена на конструкциите/50 1 ат 
меак 

Сградата пп Сазйе при оферта на 
Уштше)гухууи 

8250000 оферта от Ушше/саП 
соизш уште 

Прави водата в морето солена/зай оп 
Прави водата в морето сладка/за! ой 
Вдига терена с единица йеггашт опе 
пр 

Сваля терена с единицайеггаш опе 
Фдоууп 

Вдига терена с 10еггаш еп ир 
Сваля терена с 10/еггаш еп доуупп 
Зарежда черно-бялата картаЛоай 
Феггаш 

„боггу, Мопеу Поезп”! Сгом Оп 
Вгоссой,, съобщение/Бгоссой 
„Айа! Ме Науе А Кеа! Рго Неге! 
Тгу ВКОССОШ,, съобщение/ 
рогпурзоиггхагдо 

„Па Па Па Па Па Па Па Па Па ВАТ- 
тап!“ съобщение Ба! 

„Г Уоп Ви П, Тпеу УУШ Соте“ 
съобщение/5сигК 

„Тпе Паша 15 А Опадгиред“ съоб- 
щениеата 

„Юпо Кагагг! 5 Каз (ег Кос Райасе: 
ОЩ Ууог4 Сбагш ш А Роз Модегп 
бейшге“ съобщение/еаз!ег его 

„И Уоц Плуей Неге, Уог4 Ве А Вш“ 
съобщение)5иа 

„Погепз ОГ НйЧеп ГХеууз ПсКег 
Кеуеа!5; Бшв Епсопгагей То Сойес! 
Тпетш АП Апд Атаге Епепдз“ съоб- 
щениеНе!р 

„УУпав УШ Не Твтк ОГ Хех?“ 
съобщение) уШ упор! 
„Шшуезтепе Тр: Виу Гоу, Зей 
Нов“ съобщение) ег!5 

„Хо из  брогв Саше Апушоге“ 
съобщение) ейесиошс аг!5 


„<Име на града> Ркауипе: Те 
Ешез! ш Бсгошпо Епегаттепе“ 
съобщение) НсКег 

„Мопеу Поез ХОТ Сгоу Оп Тгеез, 
брду Сопсийез“ съобщение/ 
топеу 

„Кеер Тгушо Апд МауБе Хоп” 
Ношге П Ош“ съобщение) зипсиу 
„Сгеейпоз Мауог, Хошг 5шв зае 
Уоц“ съобщение) БеПо 

„Мауог <Име на кмета> Бгтоз 
<Има на града> То ГХеув ПсКег 
НобпоЬ:“ съобщение) тауог 
„Мауог бизрестей ОГ Айетрипо 
ЕтБехлетепв Кпдв т Еайиге“ съоб- 
щение/ зсЗк 

„бесге Хштег Сотртайоп Саизез 
Аппоипсештеп! т Теуз ТсКег“ 
съобщение 1234 

„О14 уоп Кпоу Ша! МАХТ5 зреПед 
БасКууагдв 15 БГХ АМ“ съобщение/ 
тах!5 

„МОВЕМОХЕУ Го: Среа! Сойе, 
Кезеагсп Сопс ез“ съобщение) 
тогетопеу 

„Мауог Опдег Штуезйоайоп Еог 
Роз Ме ЕтЬегетеп!“ съобщение 
Гайутвог 

„ЕОМО ХогА Спеа: Сойе, По Хо! 
Туре МОКЕМОКЕУ, П 15 ХогА 
Спеа! Сойе Ейвег“ съобщение) Гипд 
„ОпКкпоут“ съобщение) 5шоп зау5 
Описанието на града става: „МШев 
апй Мшев оГ Кей Таре“; датата - 
1900/ 1 1оте гей Таре 
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ВЕХ 3: ОЕЕР СОМЕК 
ВЕСКО 


Безсмъртие 
Паузирайте играта, зад- 
ръжте 1,2 и въведете Долу, 
Горе, Ляво (2), Триъгълник, 
Дясно, Долу. Ако всичко е 
наред, ще чуете звук. 
Изказване на Стех 
Паузирайте играта, зад- 
ръжте 1,2 и въведете Долу, 
Дясно, Ляво, О, Горе, Дяс- 
но. Ако всичко е наред, ще 
чуете звук. След това възста- 
новете играта и натиснете 
беес!, за да накарате Сех да 
направи „изявление,,. 
Направете колекция от 
4-те секретни нива. След това 
въведете един от следните 
кодове: 
Играете сА/тей 
Въведи Квадрат, Х, 
Триъгълник, Квадрат, Звез- 
да, Звезда 
Играете с Сит 
Въведи Квадрат, Диа- 
мант, Квадрат, Квадрат, 
Триъгълник, Диамант 
Играете с Кех 
Въведи Квадрат, Звез- 
да, Звезда, Квадрат, Триъгъ- 
лник, Триъгълник 
Безсмъртие 
Въведи Квадрат, Звез- 
да, Триъгълник, Квадрат, 
Триъгълник, Диамант 


ДО ЧИТАТЕЛИТЕ НА 


Допълнителен жсивот 

Въведи Триъгълник, О, 
Звезда, Квадрат, Квадрат, Х 

10 живота 

Въведи Триъгълник, Х, 
О, О, Триъгълник, Квадрат 

ЕМИ 

Въведи О, Триъгълник, 
Квадрат, Звезда, Диамант, 
Звезда 

ЕМИ 2 

Въведи Диамант, Звезда, 
Квадрат, Х, Триъгълник, О 


ТАРГЕ РДУ 2000 


Правите Поте гип (хо- 
умрън). 

Когато сте в „Байег”5 
Бох“, Задръжте 11 + 12 + К1 
+ К2 и Въведете Триъгълник, 
Квадрат, Триъгълник, О, Х, 
Квадрат, Ляво, Дясно. Ако 
всичко е наред ще чуете звук. 

Отстранявате батера 

Когато сте в „рисито 
тошп“, задръжте 11 + 12 + 
К1 + К2 и въведете Горе, Долу, 
Триъгълник, Квадрат, Триъгъ- 
лник, О, Х, Квадрат. Ако всич- 
ко е наред ще чуете звук. 

Камера 

По време на игра, Зад- 
ръжте 11 + 12 + КЪ + К2и 
Въведете Дясно, Ляво Горе, 
Долу, Дясно, Ляво. Ако всич- 
ко е наред ще чуете звук. 
След това използвайте една от 
следните команди за контрол 


върху камерата: 
Команда/Резултат 
П-рад/Движене 
11 + П-рад/Бързо дви- 
жене 
К1 + О-рад/Завъртане 
12/700т ош 
К2/7оот ш 
Триъгълник/Вдигане 
Квадрат/Сваляне 


НВА 99 


Играете като Финикс- 
ката Горила 

Отидете в екрана 
„Сгеайе РПауег“ и Въведете 
име „В1С ВОХ“. След това 
въведете като играч данни- 
та на Чарлз Баркли. В лис- 
тата ше се появи Горилата 
на „Слънцата“ от Финикс. 

Фалшиво подаване 

По време на игра въве- 
дете К2 + Х. 

Бонус отбори: 

Влезте в екрана 
„Козфегз“ и изберете „Сгеа!е 


СП. ИГРОМАНИЯ ОТ ЦЯЛАТА СТРАНА! 


Сиф от Теаш“. След това 

въведете следните: 
Местоположение/Име 

на отбора 
ЕА/Кигора!5 
Нитеп/Сойегв 
Нитеп/Кагршов 
НитепЛегв 
Нитеп/Р1хе!5 
Нитеп/КеБоипдз 


“а 
ЗЕЕВЕИ 


ЗАПОВЯДАЙТЕ НА ГОЛЯМОТО ШОУ 


Вход: 2000 лв. 


СВЕТЪТ НА УГРОМАНИЯ 


8 МАЙ, СЪБОТА, ОТ 11 ЧАСА, 
ДВОРЕЦ НА ДЕЦАТА, 
БУЛ. „АЛЕКСАНДЪР СТАМБОЛИЙСКИ“ Хе 191, НА ЪГЪЛА С „КОНСТАНТИН ВЕЛИЧКОВ“ 


За информация и записвания: 
Гр. София, ул. „Братя Миладинови“ 58, 


тел.: 319 007 


Побързайте и направете вашата заявка! 


Премерсте сили с шампионите 
Игри с присъстващите 

Любопитни новини от свста игритс 
Демонстрации на нови игри 

Много различни награди 

Подарък за всеки присъстващ 


стория на игрите. 


ПМТЕЦМ ВОН 


След успешно марке- 
тингово проучване, прове- 
дено през 1979 г., Мане! 
пуснали на пазара през 
1980 г. новата си система 
Гптейртзтоп. Въоръжена с 
12 игри, по-добра графика 
и звук от своите конкурен- 
ти и с обещанието, че ще 
разработят клавиатура, с 
която да превърнат конзо- 
лата в домашен компютър, 
Гиейттзтоп направо „смач- 
кал“ Агап! 2600. Първата 
партида от 200 000 бройки 
била изкупена моментално. 
Мае! пуснали системата и 
под няколко други имена: 
бирег Ит4ео Агсайе, 
Тапдуу:згоп Ги СТЕ / 
Хурапта Гиейттзтоп. 

Много хора купили 


ВНИМАНИЕ"! 


тази конзола с идеята да я 
превърнат в домашен ком- 
пютър при излизането на вез- 
десъщата клавиатура. Но 
минали месеци и години, а 
такова устройство така и не 
се появило. Пробна серия от 
нея била пусната единстве- 
но през 1981 г., но цената й 
била твърде висока. И така, 
Мае! преустановила разра- 
ботката й през 1982 г., но по- 
късно под натиска на прави- 
телството (!) пуснала на па- 
зара компютърна добавка 
към конзолата. 

През същата 1982 г. 
фирмата пробвала няколко 
нови приставки към 
ТтейПттзтоп. Една от тях - 
ШшеШуотее, представлявала 
звуков синтезатор. Излязла 
на пазара и ге Пгтзтоп П, 
която била по-лека и ком- 
пактна, но със същия 16 
битов процесор. 

През 1983 г. Мае! 


представили Гей згоп Ш 


на изложението СЕ. Нова- 
та конзола разполагала с 


Всички игромани, които са пропуснали да се 
снабдят със сп. ИГРОМАНИЯ броеве от 1 до 10 или 
с брой 1 на библиотека ИГРОМАНИЯ (ТЕккем 3), 
могат да направят това на адреса на редакцията: 
София, ул. „Братя Миладинови“ 58, тел. 319 007. 


Цените са, както следва: 


бр. 1 до бр. ЗВибр. 11 - 990 лева; 
бр. 9 - 1500 лева; бр. 12 - 1500 лева; 


Теккекм 3 - 2500 лева; 
руко Тне Юкасом - 2500 лева; 
Тези от вас, които искат да получат някое от 


тези списания по пощата, следва да платят с пощен- 
ски запис съответната сума плюс 300 лева за разхо- 
ди по следната сметка на фирма „Мултимедиа“ ООД: 
Хо 1010178115, 6. код 20084232, ТБ ОББ - клон 
„Доверие“, София ис писмо до редакцията да уточ- 
нят кои броеве трябва да им бъдат изпратени. 
Побързайте, количествата са ограничен ш! 


14 


вграден П!еШуопее, по-ви- 
сока резолюция, неограни- 
чени цветове, ускорена ани- 
мация, шестканален звук, 
дистанционни джойстици, 
четири порта за тях, пове- 
че КОМ и КАМ и емула- 
тор за игрите за старите 
ТГпттетутзтоп. По-късно 
Мане! обявили, че прекра- 
тяват разработката на 
Тптейтотатоп ПГ и пре- 
хвърлят нейните компонен- 
ти в техния дългоочакван 
домашен компютър - ЕС5 
(Епгегаттеп: Сотршег 
бупеш). До обществото 
дори не стигнал фактът, че 
фирмата имала и трети, 
секретен проект, с името 
ттеШтзгоп Г”, който пред- 
ставлявал система с корен- 


но модернизирана техно- 


логия. 

Новата конзола ЕС5 
обещавала клавиатура, 64 
МЬ КАМ, музикален син- 
тезатор, устройство за запис 
на данни, 40-колонен тер- 
мален принтер и адаптер, 


| Адрес: г 


оаочао......ос...оо.о. ос... с... сос... .... аоо..... 


който позволявал на него да 
се играят игрите за Ягаг! 
2600. КАМ модулите, прин- 
терът и адаптерът така и не 
били произведени. Въпреки 
лошия маркетинг Мае! ус- 
пяла да продаде повече от 3 
милиона копия от ЕС8. 

Последвалата история на 
конзолата била доста трънли- 
ва. През 1984 главните действа- 
щи лица в Мае! основали 
нова фирма - Гето з7оп 
тс., и изкупили всички лицен- 
зи, свързани със системата. 
През 1985 г. фирмата била 
преименувана на ГУТИ пс. и 
пуснала на пазара нова конзо- 
ла - ПУТИ Зучет Ш. През 
1987 г. ПГУТИ 5узгет П/ била 
показана на изложението СЕ5, 
но така и не влязла в масово 
производство. През 1990 г. 
ПУТИ Мтс. престанали да се за- 
нимават с хардуер и станали 
разработчици на софтуер за 
МЕ, СатеВоу и Сепезтз. През 
1991 г. фирмата започнала да 
залязва и по-късно същата го- 
дина банкрутирала. 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА | 
Име аа ДИ се еиа 


Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ 
(знак) и към настоящия талон следва да се приложи 


копие от документ за плащане (от пощенски запис). 


От всички, които отговориха правилно и на трите 
въпроса от талона в Библиотека ИГРОМАНИЯ М2 2, оригина- 
лен диск със ЗРУВО ТНЕ ОВАСОМ, печели Влади Юриев от 


софия. 


Честито Влади! 
Заповядай в магазина на фирма „Пулсар“ в гр. С0- 
фия, на ул. „Сердика“ 28, да си получиш наградата. 


ИГРОМАНИЯ 4(13)-99 


Те са вашите надеждни партньори. 
Откюиийите с тяж света на 
виртуалната сал Ще, 


са 


(-+-) 


За МУЛТИМЕДИА ще: 


ФИРМА „ПУЛСАР“ 


Официален дистрибутор 
на БКЕСА 
за България 


София, ул. „Сердика“ Хе 28, 
Тел.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 


“сага у ) 
2 0601/27816 Заме- 


ням диск Оето/Мегвоп 
5-1997 за други. 

2 2922816 Прода- 
вам оригинален Мера- 
дпое с | касета - 70 
000 лева. 

2 034/29302 Търся 
играта Ге! зиге Зи! 
Гаггу. 

2 7216 Продавам 
3860Х 40 МНг, копро- 
цесор, 8 МЬ КАМ. 


ВИ 


Купувам харддиск от 
80 до 500 МЬ, цена до 
305, вечер. 

2 3613812 Продавам 
ера Мазйег Зузгет 
със 7 касети. 

2 4694181 Търся иг- 
рата > Соттапд4ов, 
спешно. 

2 442617 Купувам 
СО „РС Сатез Мата 
97. 


2 озгговааа Търся 


е / 
Графични системи доставчик г София: 
Мултимедийни системи 
Дизайн 

Изработване на М/ЕВ-страници 
Локални мрежи 


Приложен софтуер Е 


София 1164, п.к. 71 
тел (02)980 96 66; факс (02)980 64 31 


- 1202 София, ул. „Братя Миладинови“ Ме 58 
Е "Тел.: 02/ 83 10 53, 83 21 86, факс 02/ 83 25 45 | Е 


Е-тай: та! ти!тефа.Ьд 
Вир//ммии.тийтефа.Бд 


Сопдиез! Еот!, про- 2 0601/27876 Купу- За приятелите на „Игромания“ 


давам игри - изгодно. > вам гумички за джойстик 
2 761667Продава зева - Зопу Раузайоп.. 
Зайигп, оборудвана, 6 СО. 2  0601/27816 Про- 
З 2922644 Продавам давам : ново Зопу се 
игри на дискове за РС. Раузгайоп. - 
--) 088/700541 Про- 2 0601/27816 Заме- 2: 
давам Сатурн с 5 СО. Су- Ням оригинален диск РУХ 
пер Нинтендо! “Ешишаюг - 1998 г. 

2 056/33747 Про- 2 629605 Продавам три 
давам Хега Меса Юпме Пе: Касети за Нинтендо 64. 

2 джойстика - нови, ори- 

гинални. Цена: 805. 


НАЙ-ДОБРИЯТ НАЧИН ДА СЕ 
ВКАЮЧИТЕ В ИНТЕРНЕТ 
СЪС СВОЯ ЙЕВ-СТРАНИЦА 


Цена за изработване 15 000 лева. 
Такса за 6 месеца 15 000 лева. 
Вашият адрес ще бъде: 
ии. тийтедйа.Бо/гатетапа/ «вашето 
имех 


2- о-ви "Е. ОП. 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху оригинален 


талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж стр. 14). 


ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 


Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, у 
58, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 6. код: 200 84 232; 
6. сметка: 101 0178 115, ТБ ОББ - клон Удари, Сод ия. 


Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ. Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, НИНА СТОЯНОВА. Дизайн на 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА. Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


ИЯ 


ИГРОМА! 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД 


| 1554 1311-090х 
от 


София, ул. „Цар Симеон“ Хе 98, тел. 02) 83 10 53, 


л. „Братя Миладинови“ 


5000 лв./кв. 
До главата 10000 лв./кв. 
16-а стр. 3000 лв./кв. 
Вътрешна стр. 2000 лв./кв. 


1 корица 


да. 


ОТСТЪПКИ: 
от 200 х. лв. до 500 х. лв. 
от 500 х. лева до 1 млн. лв. 
над 1 млн. лв. 

Цените са без ДДС. 


Адрес на редакцията: 


Е-та!: датетата  ти!тейга.д ре 
В списанието са използвани мат ериали Е 


с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 
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